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INSTITUI O DIA 10 DE OUTUBRO COMO O DIA 

MUNICIPAL DE COMBATE AO VÍCIO EM 

APOSTAS E JOGOS DE AZAR (LUDOPATIA). 

Art. 1º Esta Lei institui o dia 10 de outubro como o Dia Municipal de Combate 

ao Vício em Apostas e Jogos de Azar (Ludopatia), passando a integrar o calendário 

oficial de eventos do Município de Linhares.  

Art. 2º São objetivos a que se refere esta Lei: 

I – sensibilizar a sociedade sobre os riscos do vício em apostas e jogos de azar 

(ludopatia), principalmente em crianças e adolescentes; 

II – mobilizar escolas, organizações da sociedade civil, instituições financeiras, 

empresas de tecnologia, e instituições de saúde, públicas e privadas, para a realização 

de atividades de sensibilização sobre o tema, como palestras e mecanismos de 

prevenção e tratamento da ludopatia; 

III – incentivar campanhas públicas e privadas de conscientização sobre os riscos 

das apostas e jogos de azar, especialmente para menores de 18 anos; 

IV – promover ações educativas voltadas aos pais, responsáveis, educadores e 

ao público infantojuvenil sobre os perigos dos jogos de azar, com foco no ambiente 

digital; 

V – estimular práticas saudáveis e conscientes de uso da internet e de 

tecnologias; 

VI – alertar sobre os impactos e perigos de desenvolver vícios, com 

consequências no bem-estar psicológico, social e financeiro; e 

VII – divulgar canais de atendimento e serviços públicos de acolhimento às 

pessoas diagnosticadas com ludopatia.  

Art. 3º Para alcance dos objetivos listados no art. 2º, entidades públicas e 

privadas poderão firmar convênios, parcerias e termos de cooperação, na forma da lei.  
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Art. 4º Esta Lei entra em vigor na data de sua publicação.  

 

 

Professor Antônio Cesar Machado 

Vereador | PSB 
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J U S T I F I C A T I V A  

 

O presente projeto de lei busca instituir o dia 10 de outubro como o Dia 

Municipal de Combate ao Vício em Apostas e Jogos de Azar (Ludopatia), com o intuito 

de sensibilizar a sociedade linharense sobre os riscos do vício em apostas e jogos de 

azar (ludopatia). 

A ludopatia – chamada tecnicamente de Transtorno do Jogo (Gambling 

Disorder) – é uma dependência comportamental. Ela ocorre quando a pessoa perde 

progressivamente a capacidade de controlar o impulso de apostar, mesmo diante de 

prejuízos financeiros, emocionais e familiares. 

Com o crescimento do acesso às plataformas digitais de jogos de azar, muitas 

pessoas, especialmente menores, têm sido expostas a essas práticas. Estudos mostram 

que a ludopatia é um problema crescente e que o envolvimento precoce de jovens 

com essas práticas pode acarretar consequências graves. 

O objetivo da proposta é atuar preventivamente, estimular o uso moderado e 

saudável da internet e de tecnologias digitais, alertar sobre os perigos do vício em 

jogos e apostas, mobilizar instituições envolvidas na temática, e divulgar canais de 

atendimento e serviços públicos para acolhimento das pessoas diagnosticadas com 

ludopatia.  

A data, 10 de outubro, faz referência ao Dia Mundial da Saúde Mental.  

Dessa forma, entendemos que a matéria é revestida de interesse social 

relevante, e requeremos apoio do Plenário para sua aprovação. 

 

Professor Antônio Cesar Machado 

Vereador | PSB 

 

 

Presidente da Comissão de Educação, Cultura, Turismo, Esporte, Saúde, Assistência Social, 

Segurança, Obras e Meio Ambiente. 
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