Camara Municipal de Linhares

Paldcio Legislativo “Antenor Elias”

PROCESSO N° 10392/2026
PROJETO DE LEI ORDINARIA N° 59/2026
PROCEDENCIA: Vereador Professor Antonio Cesar

REDACAO FINAL
Trata-se de Projeto de Lei Ordinaria n° 59/2026 de iniciativa do Vereador Professor Antdnio
Cesar, tendo por objeto instituir o dia 10 de outubro como o Dia Municipal de Combate ao Vicio

em Apostar e Jogos de Azar (Ludopatia).

O presente projeto foi aprovado em Plenario SEM EMENDAS, de forma que, considerando que

ndo foi realizada alteracdo da redagdo original, devera ser encaminhado a Secretaria Legislativa
para competente autografo, com as adequagdes de técnica legislativa e redacional constantes no

ancxo.

Linhares/ES, 23 de julho de 2026.

Guilherme Oliveira Cruz

Assessor de Técnica Legislativa e Redacional em Substitui¢ao



REDACAO FINAL DO PROJETO DE LEI ORDINARIA DE N° 59/2026

INSTITUI O DIA 10 DE OUTUBRO
COMO O DIA MUNICIPAL DE
COMBATE AO VICIO EM APOSTAS
E JOGOS DE AZAR (LUDOPATIA).

O PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE LINHARES, Estado do Espirito Santo, no uso
de suas atribuicdes legais, faz saber que o Legislativo Municipal aprovou em Sessdo Ordinaria
Projeto de Lei Ordinaria de autoria do Vereador Professor Antonio Cesar, a saber:

Art. 1° Esta Lei institui o dia 10 de outubro como o Dia Municipal de Combate ao
Vicio em Apostas e Jogos de Azar (Ludopatia), passando a integrar o calendario oficial de eventos
do Municipio de Linhares.

Art. 2° S3o objetivos a que se refere esta Lei:

I — sensibilizar a sociedade sobre os riscos do vicio em apostas e jogos de azar
(ludopatia), principalmente em criangas e adolescentes;

IT — mobilizar escolas, organiza¢des da sociedade civil, instituicdes financeiras,
empresas de tecnologia, e instituigdes de satide, piblicas e privadas, para a realizagdo de atividades
de sensibilizagdo sobre o tema, como palestras e mecanismos de prevencdo e tratamento da
ludopatia;

IIT — incentivar campanhas publicas e privadas de conscientizacdo sobre 0s riscos
das apostas e jogos de azar, especialmente para menores de 18 (dezoito) anos;

IV — promover agdes educativas voltadas aos pais, responsaveis, educadores e ao
publico infantojuvenil sobre os perigos dos jogos de azar, com foco no ambiente digital;

V — estimular praticas saudaveis e conscientes de uso da internet e de tecnologias;

VI — alertar sobre os impactos e perigos de desenvolver vicios, com consequéncias
no bem-estar psicoldgico, social e financeiro; e

VII - divulgar canais de atendimento e servigos publicos de acolhimento as pessoas
diagnosticadas com ludopatia.

Art. 3° Para alcance dos objetivos listados no art. 2° desta Lei, entidades publicas e
privadas poderdo firmar convénios, parcerias e termos de cooperagdo, na forma da lei.
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Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.



